Magazine voor

MSX gebruiker
en programmeur

VERSCHIJNT 6x PER JAAR

AUG./SEPT. 1987

nr.12

Pubfikaties KB

Fl. 7,95/ Bfr.155

i
i
i
i

I
¥
I

Ei

Mt
il

——y
ey
T ‘Ii:L
P

N

i
i

IN DIT NUMMER 0.A-

TEST: NMS 8280 EN.....

LISTINGS:

MAZE (PACMAN]) EXTRA VEEL SOFTWARE!
SCRAMBLE

BALLETJE-BALLETJE (MSX=2) WA ARONDER:

TITELDOOS (MSE~Z)
DISKLOADER KONAMI'S GAME MASTER!




OUDE NUMMERS MSX GIDS

De nummers 1 t/m 7 van de MSH Gids  zijn
GEHEEL UITVERKOCHT. Hieronder volgt een over-
zicht van de nummers welke nog wel verkrijgbaar
zijn met een beknopte omschrijving van de inhoud:

_____

LISTINGS:

TENNIS, OTHELLO (reversi), INVASION FORCE, VLAGGEN
QUIZ, LUCIFER SPEL, MYSTERY TOWER (tekstadventure),
64 TEKENS +, DRENTHE PER HELICOPTER, GELDERLAND
PER  HELICOPTER, N-HOLLAND PER  HELICOPTER,
Z-HOLLAND PER HELICOPTER, UTRECHT PER HELICOPTER.

Verder: PEEKS POKES en TIPS, Niet officiele Z80 in-
structies, een volledige MSK tekenset voor de Fas-
text B0 printer en veel software waaronder 3
Konami's.

MSH GIDS NUMMER 3
LISTINGS:
VOORBEREIDEND ONTLEDEN 1 t/m 3, ZEELAND PER
HELICOPTER, N-BRABANT PER HELICOPTER, LIMBURG PER
HELICOPTER, CALCULATOR

UVerder de cursus BASIC deel 1 en omzetten cassette
naar disk deel 1.

Auto fire knop (zelfbouw). PHILIPS NMSB250/8255
MSK-2 en diverse software beschrijvingen waaronder
PrintHpress en STARQUAKE met kaart.

MSK GIDS NUMMER 10

LISTINGS:

SUPERHELI, STEDEN ZOEKEN IN NEDERLAND, OVERIJSSEL
PER HELICOPTER, FLEVOLAND PER  HELICOPTER,
COLORLAB (MSH-2), BLACK JACK (MSK-2).

Verder de cursus BASIC deel 2, omzetten tape naar
disk deel 2 en de cursus machinetaal deel 1, veel
adventuretips en softwarerecensies.

MSK GIDS NUMMER 11
LISTINGS:
VERSCRIPT TEKSTVERWERKER
DISK MONITOR/EDITOR
SPRITE EDITOR
Verder de cursussen machinetaal (deel 2), zet het op
disk (deel 3) en de cursus BASIC (deel 3). Test van
de Philips NMS 1431 printer, en veel
waaronder 2 nieuwe Konami's en de DISKIT.

software,

Oude nummers zijn te bestellen door overmaking
van Fl. 7,95 per exemplaar op Postbanknummer
5036011 t.n.v. J.Herps te Amsterdam. Voor Belgie
Bfr. 155 op Bankrekeningnummer 235-0430464-87
bij de Generale Bankmaatschappij te Hasselt t.n.w.
J.Herps, Postbus 26006, 1002 GA Amsterdam.

ABONNEMENTEN

EEN ABONNEMENT IS
VOORDELIGER EN JE MIST GEEN
NUMMERS!

Een abonnement op de MSX-Gids kost f 40,—
per 6 nummers en is te verkrijgen door over-
making van dit bedrag op Giro: 5036011 t.n.v.
J. Herps, Postbus 26006, Amsterdam.

Voor Belgié: Bfr. 750 op bankrekeningnummer
235-0430464-87 bij de Generale Bank te
Hasselt, t.n.v. J. Herps te Amsterdam.

Abonnementen worden aangegaan voor een
periode van 12 maanden en de abonnees
krijgen, voor het verstrijken van het abonne-
ment, een bericht van de uitgeefster en kunnen
dan hun abonnement verlengen. Indien een ver-
lenging niet gewenst is hoeft verder niet te wor-
den betaald; opzeggen van een abonnement is
niet nodig, maar wordt wel op prijs gesteld.

Girobetaalkaarten of Eurocheques (vergeet niet
het nummer op de achterzijde) voor een abon-
nement kunnen gestuurd worden naar:
Uitgeverij Herps,

Postbus 26006,

1002 GA Amsterdam.

Telefonische inlichtingen over abonnementen
en losse nummers: 020-327464.
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De MSX-gids is een uitgave van:
Uitgeverij Herps,

Postbus 26006,

1002 GA AMSTERDAM

Tel. 020-327464 (12.00 tot 16.00 uur).

De MSX-gids verschijnt 6 keer per jaar.

Een abonnement kost f 40,— per 6 nummers en is
te verkrijgen door f 40,~ over te maken op Post-
banknummer 5036011

t.n.v. José Herps te Amsterdam.

Voor Belgié: Bfr. 750 op Bankrekeningnummer
235-0430464-87 bij de Generale Bank te Hasselt
t.n.v. José Herps, Postbus 26006, 1002 GA
Amsterdam.

Hoofdredaktie:

Alfred Debels

Postbus 26006

1002 GA Amsterdam

Tel. 020-320807

(tussen 12.00 en 16.00 uur en tussen 18.00 en
19.30 uur).

Advertenties:
José Herps
Tel. 020- 327464 (12.00 tot 16.00 uur).

Verspreider Nederland:
BETAPRESS, Gilze

Verspreider Belgié:
AMP, Brussel

Uit deze uitgave mag alleen geheel of gedeeltelijk
worden overgenomen en/of vermenigvuldigd,
dan na voorafgaande schriftelijke toestemming
van de uitgever.

De inhoud van de MSX-gids komt voor een groot
gedeelte tot stand door inzendingen van de
lezers. De aansprakelijkheid voor auteursrechten
voor ingezonden stukken ligt bij deze inzenders.
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VOORWOORD

Op het moment dat ik dit schrijf weet ik nog niet precies hoe ons blad er vanaf dit nummer gaat
uitzien, maar de meeste tekst wordt op het ogenblik gezet met een desk-top-publishing programma
(DTP) op de PC. Het zal er in ieder geval beter uitzien dan de vorige nummers en we moeien nog
enkele lettertypes bijkopen om -in ieder gevaf zelf- helemaal tevreden te zijn. Dan moet er nog een
laserprinter komen om het geheel te vervolmaken, want voorlopig doen we het nog met een matrix
printer.

MSX COMPATIBLE MET PC

Meteen merken we dan weer hoe prettig het is dat het format van de MSX diskettes (M5X-DO0S)
compatible is met dat van de PC (M5-D0S). We verwerken onze tekst nog steeds met de vertrouwde
TASWORD op de MSK (waar we meteen de setinstructies voor het DTP programma opgeven), maken
vervalgens een kopie naar 5'25 inch tloppies (met een Spectravideo 707 drive) en dan gaat het verder
op de PC naar het DTP programma. De tekstfiles van TASWORD Kunnen -sonder aanpassing of
omzetting- meteen in het DTP programma verwerkt worden. Nog mooier is natuurlijk een PC met 35
inch diskdrives en misschien komt dat ook nog wel eens. En dat alles omdat de groei er bij de GIDS
goed inzit en de toekomst er voor de MSK -voorlopig- prima uitziet; zowel het abonneebestand als de
losse verkoop zitten goed in de lift.

MSX-2

Er komen steeds weer nieuwe MSK-ers bij en deze nieuwe gebruikers hebben vrijwel allemaal een
MSK-2. Op het ogenblik zijn er waarschijnlijk al evenveel MSK-2 als MSX-1 bezitters. Het zal dus
begrijpelijk zijn dat we een gedeelte van de inhoud aan deze machine besteden. Uiteraard is het wel
20, dat MSK-l programma's ook op de 2 draaien, en ik kan best begrijpen dat de 1 bezitters alleen
maar MSX-! programma’s in de Gids willen zien, maar de MSX-2 verschilt teveel met de | om op deze
voet door te gaan. Waar mogelijk plaatsen we zoveel mogelifk programma’s die geschikt zijn voor
beide machines maar echte MSX-2 programma komen ook aan bod. Het zou zonde :zijn deze
programma’s terug te schroeven naar een esenvoudiger versie voor beide machines en de vele
mogelijkheden van de MSK-2 onbenut te laten. Dit blad heet MSH-Gids en niet MSK-1 Gids. Jammer voor
de klagers, maar als u toevallig in een eend rijdt (of een giant Suzuki) , verwacht u toch ook niet
dat de autobladen geen informatie geven over sportwagens omdat u daar niets aan heeft?

MSKX-2 ADVENTURE

Viak voor het ter perse gaan van dit nummer Kregen we, van Infogrames, een grafisch adventure
voor de MSK-2 binnen met de naam: De Kinderen Van De Wind. Uiteraard was er geen tijd om dit
programma te beschrijven, dus daarvoor moet je op nummer 13 wachten, maar de adventure-freak
(maar dan wel met sen MSX-2) kan gerust naar de winkel gaan hiervoor. Superdeluxe, alleen op disk
en compleet met een stripboek.

SOFTNARE DUMP

De markt wordt op het ogenblik overstroomd met -voornamelijk laaggeprijsde- software waarvan het
leeuwendeel door de Eaglesoft/Aackosoft combinatie uitgebracht wordt. Door deze lage prijs, vaak
gecombineerd met een luxe verpakking en een schitterend verhaal op de omslag, is het niet meer te
zien om wat voor software het gaat. Je kunt nu voor b.w twee tientjes zowel een schitterend spel
met fraaie graphics en dito geluiden kopen als een klungelig flutding waar slechts een paar blokjes
-of vlekjes- over het scherm huppelen en het geheel nog eens extra wordt verziekt door de
krakerige kreten van v.d. Putten. Uit deze berg selecteren we de beste programma’s en we hebben
de softwarerubriek uitgebreid. Tevens is de indeling van deze rubriek dusdanig gewijzigd, dat we in
staat zijn op het laatste ogenblik nog een nieuwe topper i.p.v. een ander programma te plaatsen.

Heb je belangstelling voor een bepaald programma? Laat het gerust weten d.m.v. een briefkaartje.
Ock is het misschien wel eens aardig om een vergelijking te maken tussen diverse soortgelijke
programma’s; ik ben benieuwd. Een vergelijking tussen verschillende PAC-MAN versies hoeft niet meer:
de beste variant staat in dit nummer! Wel een flinke intikklus, maar zeker de moeite waard. Pas op,

zeer verslavend!
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PACMAN VARIANT MET 6 VELDEN
EN EEN LASERKANON

MAZE

Bij dit 'Pacman’ spel is het (weer) de bedoeling de
pillen in het doolhof op te eten. Je wordt echter
gehinderd door twee monsters. Je kan de monsters
bestrijden met een laserkanon. Het monster dat
wordt geraakt, verdwijnt naar de uiterste hoek van
het doolhof. Is het doolhof leeg, dan ga je naar het
volgende veld. Je hebt de beschikking over 5 levens
en 5 lasers. De lasers worden bij elk nieuw veld
weer tot 5 aangevuld.

Het spel kan gespeeld worden met cursortoetsen +
spatiebalk of met de joystick.

Deze variant, van Martin van der Graaff, is zonder-
meer vergelijkbaar met spellen die van de grote
softwarehuizen Komen. Het spel is moeilijk, snel,
heeft meerdere velden en de besturing wverloopt
zeer soepel. Het idee van de laser maakt het spel
extra spannend.

Vanwege de kwaliteit van dit spel geven we hier
even een compliment aan het adres van Martin.

Succes!
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Beeldscherm: WIDTH 36

1% REM MAZE

2¢0 REM Door:

3¢ REM Martin van der Graaf+f
498 REM (c) 1987 MSX-Gids

5¢ REM Amsterdam

68 REM

79 REM

88 REM initialisatie

9@ CLS: KEYOFF:CLEAR20@, &HDB@®: DEF INT

A-Z:BASE(S)=@:BASE (&) =8192:BASE (7)=2

@48: BASE(B)=6912: BASE(9)=14336: COLOR

4,1,1:5CREEN1,2,@:WIDTH3Z2

1ﬂﬂ UNSTDPGDSUBIEIﬂ STOFON

11@ DEFUSR@=%HD816&: DEFUSR1=%HD8@%: DE

FUSR2=&HDB6B: DEFUSR3I=%HD?5%: DEFUSR4=

&HDABS: DEFUSRS=%&H7@

120 V=0@: X=¢g: Y=0: XA=0: YA=0: XB=@: YB=¢:

M=@z:S=@: P=@: U=RND (-TIME) : U=USRS5 (&) : R

A=0: RB=0: FA=0: QA=>%: PB=0: BB=¢g: AY=@: AX

=g : BX=@: BY=0: SM=0: PL=0: LV=@: LA=0

130 GOSUB137¢:REM karakters

14¢) GOSUB18@@: REM introduktiescherm
15¢¢ GOSUB154@: REM sprites & mcode
166 GOSUB124@: REM uitlegscherm

17¢ GOSUEB116@: REM speelveld

18¢ REM

199 REM pacman

200 V=X+Y*32: M=MXOR1: ONSTICK (FEEK (&H

DE2&6))+160TO296, 219, 22¢, 23¢, 249, 254,

260,270, 280

21% S=1: IFY=2ANDX=16THENY=21: GOTO29%

ELSEV=V-32: IFVPEEK (V) =33THENY=Y-1:GD

TOSGPELSEY=Y+ (VPEEK (V)=32) : PUTSFPRITE

2, (X¥8-1,Y%8-2),,0: 60TO3I3L

220 IFS=3THENIFVFEEK (V-32) <3Z5THEN21@

ELSEZ3@ELSEIFS=1THENIFVPEEK (V+1) {356

OTO23GELSEZ1GELSEZ3E

230 S=3: IFX=30ANDY=11THENX=1:G0T0O29¢

ELSEV=V+1: IFVPEEK (V) =33THENX=X+1: 60T

O03@BELSEX=X— (VPEEK (V) =32) : PUTSFRITEZ2
« (XXB-1,YXB-2),,2:60TOZ3E

24% IFS—STHENIFVPEEK(V+1)a15THEN21EE

LSEZ2SHELSEIFS=3THENIFVFEEK (V+32) <356

OTO2SHELSEZ3GELSERZSY

25@ S=5: IFY=21ANDX=1&6THENY=2: GOTO29¢

ELSEV=V+32: IFVPEEK (V) =33THENY=Y+1: 60

TOZGPELSEY=Y— (VPEEK (V) =32) : PUTSPRITE

2, (XX8-1,Y%8-2) ,,4:B0TO33Q

2608 IFS=7THENIFVPEEK (V+32) {35THEN25@

ELSEZ78ELSEIFS=5STHENIFVPEEK (V-1) <356

OTOR27YELSE2SUELSE27@
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278 S=7: IFX=1ANDY=11THENX=3@: GOTO27¢
ELSEV=V-1: IFVPEEK (V) =33THENX=X-1:6GOT
OZGEELSEX=X+ (VPEEK (V)=32) : PUTSFRITEZ2
. (XXB—-1,Y%XB-2),,6:G0TO33E

286 IFS=1THENIFVPEEK (V=-1){35THEN27@E
LSEZ1GELSEIFS=7THENIFVPEEK (V-32) <356
OTDZ1GELSEZ27PELSE21d

296 PUTSPRITEZ, (X%¥B—-1,YX8-2),,5-M:V=
X+Y%X32: IFVPEEK (V) =32THEN33¢g

3¢9 PUTSPRITEZ, (XXB—-1,Y%8-2),,5-M:VF
DKEV,32=U=USR(Q):SDUND13,5=P=P—1=IFP
=g THENGOSUEZ256%: GOTO17d

31d REM

320 REM eerste monster

330 V=XA+YA%X32: IFAYDRAXGOTOS14ELSEIF
PAORPAGDTOZIBHELSEIFRAGOTOISY

340 IFVPEEK (6913) >VPEEK (6921) THENIFY
PEEK (V-1)<34THENXA=XA-1: VPOKEL?13, VP
EEK (6913)-8: GOTOSIGELSEFA=1: GOTOS54¢

3I5@ IFVFEEK (6913)<VPEEK(6921) THENIFV
PEEK (V+1)<Z4THENXA=XA+1: VPOKE&LF13, VP
EEK(6913)+8: GOTOSICUELSEFA=3: GOTOS49E
LSEPA=5S: GOTOS4@

L8 IFVPEEK (6912) >VPEEK (6920) THENIFV
PEEK (V=32) <34THENYA=YA—-1:VPOKELT12,V
PEEK (6912) —-8: GOTOSIGELSERA=1: GOTOS4¢
376 IFVPEEK(6912)<VFEEK (692d) THENIFY
PEEK (V+32) <34THENYA=YA+1: VFOKE6T12,V
PEEK (6912)+8: GOTOS3IZELSERA=3: GOTOS4@
ELSEGA=S: GOTOS4¢

286 IF (PAANDEA)=@THENRA=RAXOR1 : ONRA+
1G0TO348, 364

390 FOKE&HD94C, XA: POKE&HDZ4D, YA: ONFA
GOTO40¢, , 449, , 480

4@ ONRAGOTO419, ,42@, ,430

41¢ IFXA=XBANDBX=THENAX=USR2Z (@) : IFA
X=@THENAY=USR2Z (1) : GOTOS3GELSESIGELSE
AY=USRZ2 (1) : IFAY=GTHENAX=USR2 (@) : GOTO
S3IBELSESSE

4726 IFYA=YBANDBY=8THENAY=-USR2(2):IF
AY=GTHENAX=USRZ2(3) : GOTOS3IGELSES3IFELS
EAX=USRZ (3) : IFAX=GTHENAY=—-USR2(2) : GO
TOSIGELSES3E :

A4ZG IFSGN(BY)=-1THENAY=USR2(1): IFAY=
GTHENAY=-USRZ (2) : GOTODSIPYELSES3ZYELSEA
Y=—USR?2(2): IFAY=8THENAY=USR2(1) : GOTO
S30ELSES3®

44¢ ONRAGOTD4S8, ., 469, ,470

456 IFXA=XBANDEX=@dTHENAX=-USR2(4): IF
AX=GTHENAY=USRZ (5) : GOTOS3YELSES3CELS
EAaY=USR2(5) : IFAY=0THENAX=—USR2(4) : GO
TOSIGELSES3O

4468 IFYA=YBANDBY=@THENAY=-USR2(&): IF
AY=GTHENAX=-USR2 (7) : GOTOS3IGELSES3IGEL
SEAX=-USR2(7): IFAX=0THENAY=-USR2(6) :
GOTOS3CELSESSE

4

47¢ IFSGN(BY)=-1THENAY=USR2(S): IFAY=
GTHENAY=-USR2 (&) : GOTOSZGELSESIZELSEA
Y=—=USR2Z (&) : IFAY=O0THENAY=USRZ (5) : GOTO
S3IPELSES3E

48¢ ONDAGOTOD499, , G0

49@ IFSGN(BX)=-1THENAX=USRZ(@): IFAX=
GTHENAX=-USR2{4) : GOTOS3ZQELSESZFEL SEA
X=—=USR2(4): IFAX=@THENAX=USR2 (@) : GOTO
SIGELSES3Y

566 IFSGN{(BX)=-1THENAX=USR2(3) : IFAX=
GTHENAX=-USRZ(7) : GOTOS3CELSESIOELSEARA
X==USR2(7) : IFAX=GTHENAX=USR2(3) : GOTO
S3IVELSES3@

516¢ IFAXTHENVFOKE&6913, VPEEK (6713) +8x%
SGN(AX) : XA=XA+SGN (AX) : AX=AX-SGN (AX) =
IFAX=0THENRA=1: GOTOS3ICELSES3g

52¢ IFAYTHENVFOKE&SY12,VPEEK (6912) +8X
SGEN(AY) : YA=YA+SGN (AY) : AY=AY-SGN (AY) =
IFAY=0THENRA=0: GOTOS3CELSES3¢

53¢ PA=0: QA=

54¢ IFXA=XANDYA=YTHEN94%

55 REM

5666 REM tweede monster

57¢ V=XB+YRX32: IFBYOREBXGOTO7S9ELSEIF
PROROEGOTOLZEELSEIFREBGOTOLGD

580 IFVPEEK (6917) *VFEEK (6921) THENIFV
FPEEK (V—-1)<34THENXB=XB-1: VPOKELF17 . VP
EEK(6917)-8B:6G0TO779ELSEFEB=1:60TO789%

599 IFVPEEK (6917)<VPEEK (6221) THENIFV
PEEK (V+1)<34THENXEB=XB+1 : VPOKE&F17 . VP
EEK(6917)+8: GOTO779ELSEFB=3: GOTO78¢E
LSEPE=5: GOTO78¢

&80 IFVPEEK (6916) >VPEEK (6929) THENIFY
PEEK(V=-32)<3F4THENYE=YE-1: VFPOKE&LT16,V
PEEK(49146)—-B: GOTO77¢ELSEREB=1: GOTO78¢
610 IFVPEEK (6916) <VFPEEK (692¢) THENIFV
PEEK (V+32)<34THENYB=YE+1: VPOKE&LF16,V
FEEK(6916)+8: GOTO7790ELSEGB=3: GOTO78¢
ELSERE=5: GOTO78%

&2¢ IF (PEANDGRER) =@THENRB=RBXOR1 : ONRB+
1G60TOSBE, 698

&3¢ POKE%HD?4C,. XB: POKEXHDZ4D, YB: ONFPB
GOTD&4E, ., 6B0, , 720

547 ONGBGOTOLSE, , 666, , 678

650 IFYB=YAANDAY=@THENBY=USR2(1): IFE
Y=@THENBX=USRZ (@) : GOTO77H9ELSE7 78ELSE
BX=USRZ (@) : IFEX=@THENBY=USR2(1) : GOTO
T770ELSET7 70

669 IFXB=XAANDAX=GTHENBX=USRZ2(3): IFB
X=GTHENBY=-USR2(2) : GOTO779ELSE77@ELS
EBY=—USR2(2) : IFRY=@0THENBX=USR2 (3) : GO
TO779ELSE77@

&7@ IFSGN(AY)=—1THENBY=USR2(1): IFBY=
@THENBY=—-USRZ2 (2) : GOTO779ELSE779ELSEB
Y=—USR2{(2) : IFBY=0THENBY=USR2(1) : GOTOD
T7GELSE77¢

680 ONEBGOTOL9D, , 79d, . 716

&893 IFYB=YAANDAY=GTHENBY=USR2(S) : IFE
Y=@THENEX=—USR2(4) : GOTO779ELSE77@ELS
EBX=—USR2(4) : IFBX=@THENBY=USRZ2 (5) : GO
TO779ELSE77@

76@ IFXB=XAANDAX=@GTHENBX=—-USR2(7):IF
BX=GTHENBY=—USR2 (&) : GOTO779ELSE770EL
SERY=-USR2(6) : IFBY=GTHENBX==-USR2(7) :
GOTO779ELSE779

71@ IFSGN(AY)=—1THENBY=USR2(S5): IFBY=
GTHENBY=—USRZ2 (&) : GOTO77¢ELSE770ELSEB
Y=—USR2{6) : IFBY=0THENBY=USR2Z2 (5) : GOTO
77GELSE7 79

72@ ONGEBGOTO7349, ,740@

73¢ IFSGN(AX)=—1THENBX=USR2Z (@) : IFBX=
GTHENEX=-USR2 (4) : GOTO7 78ELSE779ELSEE
X=-USR2Z (4) : IFBX=@THENBX=USR2 (&) : GOTO
T779ELSE77@

74@ IFSGN(AX)=—1THENBX=USRZ(3) : IFBX=
BTHENEX=—USR2 (7) : GOTO779ELSE77@ELSEE
¥=—USRZ (7) = IFBX=0THENEBX=USR2(3) : GOTO
779ELSE77d




75¢% IFBXTHENVPOKE&L917,VPEEK (6917) +8X%

SEN{(EX) : XE=XB+SGN (BX) : BX=BX~SGN (BX) ¢

IFBX=¢0THENRB=1: GOTO779ELSE77¢@

760 IFBYTHENVPOKES916,VPEEK (6916) +8X

SGN(BY) : YE=YB+SGN (BY) : BY=BY—-5SGN (BY) :

IFBY=¢THENRB=@: GOTO778ELSE77¢

77% PB=0:QB=@

78¢@ IFXB=XANDYB=YTHENZ4@ELSEIFSTRIG (

PEEK (&kHDE27) ) ANDLATHENGOSUBB1@: GOTOD2

GOELSE289

72@ REM

8¢ REM strig routine

816 GOSUBRB7@: POKE&HD?51, (YX32+X)MOD2

56: POKE&HD952, (YX32+X) /256: SOUND7 , 55
: SOUND12,92:SOUNDI13,2: U=USR3(8) : LA=LA

—1:LOCATE26,23: FPRINTSTRING$ (LA, 126)85

PACE$(S-LA)CHR$(11)

82@ IFVPEEK (6912)=VPEEK (6924) ANDVFPEE

K{(6913) =VFPEEK (6925) THENVPOKESLZ15, @: X

A=1-29XK(X<16) : YA=2-19% (Y<12) : VPOKE&?
12, YAXB-2: VPOKELF13, XAXB-1: VPOKE&LT15
3 PA=@: 0A=0: AX=0: AY=0: RA=RND (1) X2

838 I1FVPEEK (6916)=VPEEK (6924) ANDVFEE

K(6917)=VPEEK (6925) THENVFPOKESLF19, @ X

B=1-29X(X<16): YB=2-19%(Y<12): VPOKE&T
16, YBXB-2: VPOKESL917, XBXB—-1: VPOKESLT17
12==PB-6 QB=0¢: BX=0: BY=@: RB=RND (1) X2

840 SOUND12, 2: SOUND7 , 62: RETURN

85¢ REM

86@ REM kleuren

879 IFVPEEK(BASE (&) +12)=209THENVPDOKE

BASE (6)+12,145: VPOKEBASE(6) +13,145:6

oT091¢

88@ IFVPEEK(BASE (&)+12)=145THENVFOKE

BASE (&)+12,81: VPOKEBASE (6)+13,81: 60T

091@

89@ IFVPEEK (BASE (&6)+12)=81THENVFOKEB

ASE () +12,49: VPOKEBASE (&) +13,49: GOTO

g1id

g¢@ IFVPEEK (BASE (6)+12)=49THENVPOKER

ASE (&) +12, 2009: VPOKEBASE (&) +13, 2009: GO

TOF1¢

21¢ RETURN

92@ REM

93¢ REM gepakt

94@ FORI=13TOBSTEP-1:PLAY"t255s¢mloe

GPv+5TRE (1) +"16405CEG" : GOSUBB7@: NEX

T

956 IFVPEEK (6916)=VFPEEK (6928) ANDVFEE
K{6917)=VPEEK (6921) THENT=4ELSET=¢
968 KL=VPEEK (6%15+T):FORI=1TD1d: VPOK
E&6P15+T,VPEEK (6915+T) XORKL: FORJ=1TO1
@O:NEXTJI, I

97¢ GOSUB118d:LV=LV-1:L0OCATE26,@:PRI
NTSTRING%(LV, 45) SPACES$ (5~LV) : VPOKE&T
15,0: VPOKELT19,9: VPOKELF23, @: IFLV=¢T
HEN1@1g

98¢ GOSUEL16@: GOTOZOE

9% REM

1@6@¢@ REM game over

1610 LOCATE1@, 1@: PRINT " Kk KKK XX XX Kk KX

1829
1639
n
1649
n
1850

LOCATE1@, 11: PRINT"X X
LOCATE1@, 12: PRINT"X GAME OVER X
LOCATE1@, 13: PRINT" X X
LOCATEL1@, 14: PRINT " kR kkkkkokookk

1060 ONINTERVAL=286G0SUR1@7d: INTERVAL
ON: GOSUB253¢: INTERVALOFF : GOTOD1 6@
1679 VPOKEBASE (&) +24,VPEEK(BASE (&) +2
4)X0OR187: RETURN

1680 REM

18948 REM scherm printen

11906 VPOKEST15,8: VPOKESLT19, 0: VPOKESL?
23,9: U=USR1 (@) : LA=5: GOSUBB7%
1116 LOCATE®.@: IFPL=¢THENPRINT" SCOR
E: 0000@a " SFACE$(7) "LIVES: "STRINGS (LV
1,_45)=Fl:il?1=8-cHI}EnE.3Ti:l&HDBeE»S:FH:!HEI,!Z’i:NE)(
:PL=1
1120 LOCATE®, 1:0ONSMGDSUEB213¢, 2060, 22
ae, 2276, 2340 ,2410
113¢ IFPL=@GTHENPRINT" HIrSCORE: "CHR%
(PEEK (&HDB6&6) +48) CHR% (PEEK (&HDB47) +4
8) CHR% (FEEK (&HDB&8) +48) CHR% (PEEK ( &HD
869) +48) CHR% (PEEK (&HD86A) +48) "¢ LA
SERS: "STRING% (5, 126)CHR% (1)
1140 SM=SM+1: IFSM=7THENSM=1
115¢ GOSUEB118¢:G0S5UEB116@: RETURN
11668 VPOKESL6912, 166: VPOKESD13, 7: VPOKE
6914 ,32: VPOKESLF15,4: VPOKELT 16, 166: VP
OKE&L917,237: VPOKESLT18, 36: VPOKESLT19, 1
2: VPOKES6928, 14: VPOKES6921, 127 : VPOKESL?
22,15: VPOKESLZ23,15: VPOKEA48, 34: VPOKE7
20 ,34: VPOKE3S52, 34: VFOKE3B3, 34
1170 X=16:¥=2:5=5: XA=1:YA=21: XB=3g:Y
B=21: AX=0: AY=@: BX=0: BY=0: PA=0: QA=¢: P
3;ﬁ=mB=E=RA=RND(1)$2=RB=RND(1)KZ=RET
118¢ U=USRS (@) : SOUND®, @: SOUND1, 2: SOU
ND6, 25: SOUND1 1, 2¢i¢: SOUND12, 2: SOUNDS,
16: SOUND7, 62: RETURN
119¢ REM
12668 REM ctrl stop
1219 COLOR1,1,1:SCREEN@: KEYON
122¢ U=USRS (@) :COLOR1S: END
1230 REM
1249 REM karakters
125¢ DATA FF,E7.,E7,.,FE.FC.FE,FF,.FF, @@
00,00, 00,00, 00, 06, 7E, 00, B0, 99, 0@, @
90,806,006, 7E, 00, 00, 00, 00, 08, 00 , @@, @@
B1,.01,.01,01,61,01,00,3C,7E,EC,FB,F8B
+FC,7E.3C, 6@, 6g, 60, 6@, 00, @, @@, 6@ , G
. 00, 00, 00, Od, 9@, 8, O
1268 DATA FC,BC,8C,BC,CC,EC,FC,@8,30
. 790,30,30,30,30,78, 00, FC,B8C,.0C,8C,FC
Cd,FC,¢8,FC,BC,8C,3C,9C,BC,FC,.@¢, 18
»38,58,98,FC,18,18,8d,FC,C@8,FC, @C, @6C
OC,FC,. 00,38, 606,C8,FB,BC,BC.FC,@¢8,FC
.B8C, 18,348,386, 3¢, 30, @
127¢ DATA FC,BC,BC,FC,8C,8C,FC,@@,FC
.8C,BC.FC,¢C,18,7d,dd, 0@, 30, 30, 8@, @@
09, 00,006,18,18,18,18,046,18, 18,89, 8@
00,00, 00, 60, 34, 3d, 06, 60, 0, 9, 090, @@
. D, 30, 60, 00, 00, 00, 06, 30, 00, O, @8, 30
00, 00, 00, 80, 00, A0, B
1286 DATA 3C,42,99.A1.A1,.,99.42,3C,.FC
.8C,8C,FC,8C,BC,BC,@¢,FC,BC.BC,FB,8C
.8C,FC,90,FC,BC,80,80,80,8C,FC,0@8,.F@
«88,8C.,BC,8C,8C,FC,00,FC,CO,CH,FC,CO
CO,FC,90,FC,Co,C8,FB,C8,CH,Cd, gigi,FC
.8C,8@¢,BC,8C,8C,FC, d¢
1294 DATA 8C.8BC,BC,FC,.8C,BC,8C,@d,78
o9, 30,30,30,340,78,09,38,18,18,18,98
»98.F8,08,8C,98, B0, Ed,B®,98,8C, 0@, Cd
,CQ ce,Ce,CH,CH,F8, B9, DE AC AC,.8C,8C
.8C,8C,086,8C,CC,CC,AC,9C, QC 8C,@d,FC
,BD,BC,BC,BC,BE,FC,@Q
13¢% DATA FC.BC.BC,FC,C@,Cd,C@, 0@, FC
8C,8BC,8BC,AC,98B,F4,09,FC,8C,8C,FC,Bg
.98,8C,99,FC,BC,B8d,FC,@C,BC,FC,9@,FC
. 38,39, 30, 30, 30, 306, 9@, 8C,8C,8C,8C,8C
.8C,FC,99,8C,8C,8BC,8C,8C,58, 3¢, dd,8C
.8C.8BC,BC,AC,.AC,DC, 0
1314 DATA B8C.8BC,DC,3¢,DC,.BC,8C, @, 8C
.8C.8BC,FC,3¢0,30,30,00,FC,0C, 18,30, 60
CO,FC,908,FF,E7,E7,FE,FC,FE,FF,FF, @@
B0, 00, 00, 00, 00, 30, 6d, 89, 00, 89, B6 , B
B0, 06, 96, 00, 00, O, 6d, 0F , 89, 60, A6, @@
. 6, @60, 00, B0, OF , O, B
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1320 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 , 36
.DF , DF , @ ,FB,FB, FB, 88, 5E , 5E , 5E , 8@, 7A
»7A.7A, 98, SE, DF,, DF , @6 ,FE,FB,FB, 7A, 5E
SF.SF, 0,78, 7B, 7B, 98, S5E , DE, DE, @, FA
'FA.FA, 0@, @9, DE, DE, 80, FA,FA,FA, 00, 30
\5F,SF, 0@, 78, 7B, 7B, 00

1338 DATA SE,DE,DE,®%,Fb,Fb,Fb, 00,00
.DF , DF , #@,FR, FB, FB, 0@, SE , 5F , 5F , 8@, 7B
' 7E.7E, @@, SE, DF , DF , @@, FB,FB,FB, 00, 8¢
TSE.SE,00,76,76,7b,00,08,5F,5F , 08, 7B
7B, 7B, @@, 5E, SE, 5E, 00, 7R, 7R, 7R, 00 , 00
.DE,DE, @@, FA,FA,FA, 00

1340 DATA 00,00,00,00, 00,00, 06,06, 3C
.7E.EC,FB,F8,FC, 7E, 3C, 00, 60, 06, 78, 78
00, 00, 00, 06, 0 , B0, 60, 00 , B0, BB , OF , PG
SO0, 00, 00, 60, 00, 08 , 00, 00 , B0 , B0 , O , B
L 00, 00, 00, 00, 00, 06, 00 , 00 , 00, 00 , O , 00
09, 00, 08 , 60, 00 , 00 , B

1356 DATA C3,E7,FF,DB,C3,C3,C3,90,3E
L, 60, 60, 3E, 03,03, 7E, 86, C3, b6, 3C, 18, 3C
 66,C3, 00,90, EE, 84, A4,A4 ,EE, 00, 00 , B0
.CE.AB, AE,A2,CE, 00, 00, 00 , 00 , 00, 00 , B
90,00, 08, 16,38, 38, 38, 38, 38, 38, 28, 00
00, 00, 90, 00, 00 , B0 , OO

1363 DATA 00,00,00, 18, 18,00, 00, 00, 60
00, 00, 09, 90, 99, O, 9B, 41,41,41,41,B1
"F1,71.71,41,41,41,41,D1,D1,81,A1,FD
"FD,FD,FD,41,41,41,91,4F,41,41,41,41

.41,41,41

137% RESTORE125@

138¢ FORI=BASE (7)+320TOBASE (7)+1615
139¢ READH$: VPOKEI, VAL ("&H"+H$) : NEXT
130 FORI=BASE (7) +256TOBASE (7) +279
1416 READHS:VPOKET , VAL ("&H"+H$) : NEXT
142¢) FORI=BASE (&) TOBASE (&) +31

143G READHS:VPOKEI, VAL ("&H"+H$) : NEXT
144@ A$="SPATIEBALK OF VUURKNOP "

: T=3072:FORI=LEN(A%) TOI1STEP-1

145@ A=ASC(MIDE(A%,.1.1)):B=BABE(7)+A
¥8: FORJIJ=@GTO7: VFOKET+J,VPEEK (B+J) : NEX
T: T=T+B:NEXT: RETURN

1460 REM

147¢ REM sprites

14868 DATA 21,71,FB,FF,CF,CF,.FF,.FF,7F
. 3F , 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,80,Cé8,CH,CH
CoO.Co,Ca,B8d,00,00,00,00,00, 80, 00,33
. 7B,FF,FF,CF,CF,FF,FF,7F,3F, 00,00, 00
L 06, 06, 9@, 0@, 86,C8,C8,Cé, Cé,Cé, Cd, B
00,00, 00, 00, 00, 00, 8@

1494 DATA 3F,7F,F3,F3,FF.,FE.FF,FF,7F
. 3F , 60, 00, 09, ¢, OO0, 6F , O, B, Ce, BE , @
.00, 00,Co,80,00,00,00, 00,00, 00,00, SF
+7F,F3,F3,FF,FF,FF,FF,7F,3F, 00,00, 0@
00, 00,00, 06,80,C0,Co, 80, 00¢,Ca,Cd, 80
00, 00, 08, ad, ad, 00, 09

6

1568 DATA 3F,7F.FF,FF,FC,FC,FF,F7,63
21,.00,00,00,00,00,00,00,80,Cd,Ca8,Cd
.C@,C@,Co,80,08, 06, 8d, 08, 00, 0@, B¢, IF
s 7F,FF,FF,FC,FC,FF,FF,77,33,00,0d, 8¢
00,00, 00,00,86,Cé,Cd,C@, Cé,Cd, Ca, B0
00, 08, 6@, 00, 00 , 0 , B

1518 DATA 3F,7F,F3,73,3F,1F,3F,FF,7F
. 3F 00, 00,00, 00,00, 0@, 0@, 806, CH, Ca, Ca
Co,Co,Cd,B0, 00, 00,00,00,00,00, 08, 3F
s 7F,F3,F3,7F ,3F ,FF,FF,7F , 3F , 00, 00, 00
00, 06, 00,00, 86, Cd,Cé,Ca, Ca, Ce, Cd, B9
. B9, 06, 66, 06, 06, 08, B9

152¢ DATA 3F,7F.CC.CC,FF,FF,DE,E1,BF
« AD, 0, G , B0, VO3, B3CH , V8, OO0, B, C1, CA, CO
,Co,Ca,Co,40, 40,00, 00, 00, 0@, 06 , @0, TF
.FF.CC,CC,FF,ED,F3,5E,4C,E1l , 0@, 6@, 00
00,00, 00,00,C6,C8,Cé,Cd,C0, Co, B, BE
LCO, 86,00, 00, 00, 3@ , @9

153@ DATA 0¢,0d¢,00,1E, 1E, 1E, 1E, 00, @@
B0, 60, @0, 60, 06, 6¢ , 00, @0, dd, 00, 60, (e
B0, a0, 06, 80, 600, 06, B9, @@, a9, 60, G
154@ RESTORE148¢

1550 FORI=14336T0144687: READHS

1568 VPOKEI,VAL ("&H"+H%) : NEXT

1579 REM

1589 REM machinetaal

1599 DATA 2A,22,F9.11,20,00,19,@1 ,C@
.92, 3E,206,CD, 4D, 00, 23,@B,78,B1,2@,FS
sC9,11,65,D8,06,85,1A,3C,12,FE,06A, 20
OS5, AF, 12, 1R, 16,F4,21,97,06,CD,51,D8
1 21,66,D8,11,61,D8,06,85,4E,1A,B9,28
B4,30,67,18,04,13,23

i600@8 DATA 16,.F3,C9.21.61,D8,11,66,D8
91,065,608, ED,BO, 21 ,EA,©2,11,61,D8,06
«@5,1A,C6,36,CD,4D, 00, 13,23, 16,F6,C9
.00, 00, 00, 90, @@, 00, 0d, O, aa, gd, 11, 2@
O, 3A,4C, D9, 6F,26,96,3A,4D,D9,47,19
16,FD, @1, ,6d,21,3A,F8

1619 DATA F7,FE,9@,28,1C,FE,91,28,27
.FE,©2,28,35,FE,03,28,43,FE,#4,28,56
,FE,®5,28,61,FE,#6,28,&6F,FE,07,28,7D
«23,CD,4A,9%,B®, B8, 26, 3A,CD, 2D, D9, 28
,38,18,F1,11,20,06,19,CD, 4A, 90, B®, BE
. 20,28,CD,35,D9,28,26

162¢ DATA 18,EE,11.E0,FF,19.CD,4A, @@
.B¢,.BB,20,16,CD,35,D9,28,14,18,EE, 23
sCD,.4A. 00, BO, B8, 20,67,CD,3A,D9,.28,¢5
+1B8,F1,AF,18,@1,79,32,FB,F7,C9,2B,.CD
4R, 096, B0, BB, 26, F®,CD,2D,D9,28,.EE, 18
Fl,11,20,00,19,CD,4A

163@¢ DATA @¢@,BO,EBB8,20,DE,CD,42,D9,2E8
,DC,18,EE,11,E®4,FF,19,CD,4A,.9¢,.B#, BB
. 29,CC,CD,42,D9,28.CA, 18,EE, 2B,CD, 4A
.99, B¢,B8,2d,BD,CD,3A,D9,28,. BB, 18,F1
+ES,9C,11,E0,FF,19,18,14,E5,48C,2B, 18
OB, ES5,@C, 11,290,006, 19

1649 DATA 18,863,E5,6C,23,CD,4A,00,BE
«B8.,E1,C?,02,02,00,00,21,5E,@¢1,01,21
.99, 3A,FB,F7,FE.91,28,6C,FE.83,28,16
.FE,#5,28,1D,FE,.#7,28,27,11,E68,FF, 19
sCD.,4A,. 0@, B1,B9,260,27,94,18,F2,23,CD
4A, 00, B1,B9,20,1C, 64

165¢ DATA 18,F5,11,.20¢,00,19,.CD,4A, 00
.B1,B%,20¢,0E,04,18,F2,2B,CD, 4A, 9%, EB1
.B9,20,03,04,18,F5,78,B7,C8,21,08, 1B
.CD,.4A,00,57,21,06C,1B,CD, 4D, 0@, 21,69
«1B,CD,4A,9¢8,5F,21,9D,1B,CD, 4D, 9%, 21
,9E, 1B, 3E,28,CD, 4D, 00

1668 DATA 21,0F,1R,3E,®8,CD, 4D, #d, 3A
.FB,F7,FE,91,28,9C,FE,93,28,21,FE, @5
«28,36,FE,97,28,4B,C5,06,08,21 ,0C, 1B
.CD, 4A, @@, 3D,CD, 4D, @®,CD, 83, DA, 28,52
.16,EF,C1,10,E9,18,59,C5, 086, 68,21 ,@D
1B, CD.4A, 9@, 3C,CD, 4D




1679 DATA ¢@,CD,51,DA.28,39,16,EF,C1
,16,E9,18,37,C5,4d6,08,21,6C, 1B,CD, 4A
. 9%,3C,CD,4D,06,CD,B3,DA, 28,20, 14, EF
,Cl1,14,E7,18,1E,C5,06,08,21,4D, 1E,CD
47,0 ,3D,CD,4D,06,CD,51,DA, 28,087,108
sEF,C1,10,E9,18,845,C1

1689 DATA 3E.FF,18,92,3E,00,32,FB,F7
+21,86F, 1B, AF,CD,4D,09,C9,4F, 21,00, 0@
D5,11,24,01,19,38,FA,D1,21,91,1B,CD
« 4A, 06, B9, 26,68, 21 .09, 1B, CD, 4A, @@, BA
20,82, AF,C9,21,45,1B,CD,4A, 90, B9,CH
«21,04,1B,CD, 4A, 99, BA

1699 DATA C8,AF,CP,4F, 21,008,080, D5,11
20,91,19,38,FA,D1,21,06,1B,CD, 4R, 00
B9,260,48B,21,4¢1,1B,CD, 4A, ¢¢, BE, 2¢, @2
+AF,C?,.21,64,1B,CD,4A,86,B9,Cd, 21,085
»1B,CD,4A,99,BB,CA,AF,C?,21,0d,@C, 36
.1A,C5,DD, 21, 1E,DB,FD

1706 DATA 21,16,DB,96,@8,CD,4A,@8,CB
s 27,30,04,0E,91,18,082,0E,d9,DD, 71, @@
sFD.4E,.9¢,B1,.CD,4D,04,DD, 23,FD, 23,23
19, E2,11,BB, DA, 1A EE,20,12,11,BF,DA
1A, EE,200,12,C1,10,C6,086,94,C5,78,CD
.DB,08,FE,FF,C1,28,11

171¢ DATA 19,F4,AF,CD,DB,00,FE,FF,20
84,06, 00,18,03,C3,B5,DA,78,32,FB,F7
C9,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00 , 00
00, 00, 08, 80, 38

1726 RESTORE159@

1738 FORI=%HDB@@TO&XHDE25: READH%

1746 H=VAL ("&H"+H%)

1750 CG'=CG!+H:POKEI ,H: NEXT

1768 IFCG!'<>72664!' THENSCREEN®: PRINT"
Fout in dataregels 15¢¢ t/m 1716.":
EEF: END

177@ RETURN

1786 REM

1799 REM introduktiescherm

180@ CLS:LOCATE®, 1

181¢ PRINT"gaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

..............................

?.p
g

182

.......................

..................................

aaaaaae"s

1850 A=128:FORI=GTOB: RESTORE171@
1868 FORJ=BASE (7)+89&4TOBASE (7)) +702
187@¢ READD:VFOKEJ,VPEEK (J)0OR (DANDA) =
VPOKEJ-528, VPEEEK (J) OR (DANDA)

188¢ A=A/2: IFA=YTHENA=256

189@ NEXTJ, I:G0SUB24B@: ONINTERVAL=2@
GOSUB19@@: INTERVALON: RETURN

19@¢ VYFPOKEBASE (6) +5, VPEEK (BASE (6) +5)
XOR112: VPOKEBASE (6) +14,VPEEK (BASE (&)
+14) XOR112: RETURN

191¢ DATAD, 60,126,126,126,126, 60,0
19239 REM

193¢ REM uitlegscherm

1949 INTERVALOFF:CLS:LOCATE®, 1: VPOKE
BASE (&) +5,241: VPOKEBASE (&) +14, 129
1956 PRINT"gaaaaaaaf?MAZE?9d?xyz?{iga

............

S?HET?5";
1968 PRINT"PEL?MAZEL??7777pbbp

RRARII?

.......

..... pb"s
197@ PRIﬁT“bp??JE?NURDT?EEHINDERD?DD
DR??7pbbp????2272227277722272277272227777

........ pbbp?7gaaaaaaaaaaaa

aaaaaaaaaaf??pbbpppb
bpppbdaaakaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

aakaaae";

1996 FORI=677T0698:VFOKEI ,B3@—-1:NEXT

2000 FPL=@:SM=1:LV=5: U=USR4 (@)

2016 IFU=¢@THENFOKE&HDB26, @: POKE&HDE2

7. 9: RETURN

202¢ IFU=10RU=3THENFOKE&HDBE26, 1: POKE

&HDB27 ,U: RETURN

2038 IFU=20RU=4THENFOKE%HDB26, 2: POKE

&HDB27, Uz RETURN

2040 REM

2058 REM veld 1

.........

b! jaaaf 'daaaae'gaaah!bl!de'bb!!!!'b!b!
il 111y

5378 PRINT"!!1!h!!ih!b!!1bb!maae!n’

b!gaf! "j
2¢8¢ PRINT"1!'bge!n!de!!'!dafgae!! !de!

f!'l1!'n'b'daaaae'b!n'l'gaao'bb!!!'b!'b!
11l e

299¢ PRI&T"!!!!b!!!b!h!!!!bb!mn!n!ja
aae'g

aaaaaae";

2100 P=337:RETURN
211@ REM

21260 REM veld 22

213@ PRINT"gaaaaaaaaaaaaaaD maaaaaaa
Pty bl (N T I PO O I A

ibb'gf'gaaaf!l!lililil!ligaaaf!l!bb
'bb!b1!''b!b!binib!b!b!b!!!b!b!bb!bb!
b'l1ib!'bib!!'inib!b!'b!l!b!b!bb'de'n'b!
b!n!jap"s

2149 PRINT"!!ib'n!n!b!'b!n'bb!!!!!!b!
btiip!tilip!tttibiblIbb!maaaae!daaa
e!l!b!daaaaae!dao!bb!t!ttitirritiipl
prittttiitiltliipnipaaaaao!gaaaae!ldaaa
algasaaan!in fititirtiptatreatiiiLin:



SCORE : aggooaa LIVES:
;‘-_—---'-ﬂ---ﬁ-i--'—-.--.-—ﬁ-! 0 T T S T e T e RN A0 3 WY
. a9----00- -POOROSRD - -@- - -D D
E.'-.--..'--.----o----..----s.-g
m.'--'.-"ll'..lll.llll..lll.llm
L-'-.-.-------.---.--o-n--.o-.---'-'
He@------0--COB08FDD- - - - -BB- -+ -
g-.--.l...ll.lll.l-‘ll-t....l'.g
'-‘-.--QI-l..I.ll..'.‘ll.."...'.m
g.‘-----n‘--n-sn.o-'--’-.----..m

B B ODEODBBD - B -
.088088 - -0008 - -95888- - - - BHO8S - 3
LA TR T | RN ERE EIER AR
g..-----l-I..iii-‘Oii.il-i-.il.E
ﬁ-.---q..--..-uﬂtan--.--."nnncg
ﬁ-"-....--..lll.l-CI.IIIID..IH'
m-..--a..--.-ll.'l-...l-l----.-:
a..---n’---.au-n----..'------.nﬁ
Z.080000- - 0080 - - 20580 - - -BON89 - - &
ey

HI~-SCORE: Q30000 LASERS:- AN

!!bb!maaf!l!gaaaf!b!!!gaaé%iiidééiﬁb
tttip!b!b!!!b!dao!b!!!'b!b!'b!!!bb!gf!

llph!b!'l1";

21608 PRIhT“!l!b!b!!!b!b!b!bb!bb!b!n!
l1'b'b'b!'b!'b!'b!'l'n!'b'b!'bb!bb!b!!!b!b!
b'b'b!'b'b'b!!!'b!'b!bb!de!daaae!'n!n!n!

aaaaaae":

2179 P=348:RETURN
2189 REM

2199 REM veld 3

220@¢ FRINT"gaaaaaaaaaaa’aaan maaaaaaa
trrrrrrrrnd

'1'b!b!1'1'b!'l'b!'b!1'b'bb!bb'b!b!b!b
'bibib!";

2216 PRINT"b'b'b'b'b'b'bb'!bb!'b'b'!b'n
'b'b!'b'b!'b!n'b'b!'b!de!'bb'b!'b!b!!iblb
ibib!b!!ibib!b!!!!bb!n'nido!me!nib!n

..........

'b!'bib!l'b!b!b!b!b!1!1!'1'b!gf'bb!'b!b
'b!'b!'b!'b'b!'b!'b!'b!'b!'b!b!bb!'bb!'b!b!b!b
'b!'bib!";

2239 PRINT"b!'b!'b'b!b!b'bb!'bb!'b!'n'b!b
'b'n!'b'b!'b'b!'b!'n'b'bb!bb!b!!!b!b!b!!
'b'b!'b'b'b!!''b!'bb'!'bb'!daaae'n!daaae'n

aaaaaae"s

2240 P=3F4@: RETURN

2258 REM

2269 REM veld 4

2278 PRINT"gaaaaaaal aaaaaao maaaaaia

In'n'n!'maaaaaao'n'maf'l'b'bb!!!bti!!
{ I B L ™Y
....... 3

'"b!'maaae'n

'daaae'b'b'af'b!'b!'maf!b!

In'daaaao!'n'!'maaaaao!'macao'bb!b!b?!i!!
[ O ™

aaaaaae"s

2319 P=349:RETURN

232¢ REM

2330 REM veld S

234¢ FPRINT"gaaaaaaaaaaaaaaf gaaaaaaa

!'bb!gaaaaaaao!'maae!daao!maaaaaaf'bb
threrriieriprrat g it itatbhin !
aaaaaaao!gaaf !maaaaaaaf!n'bb!!!'b!!!!

aaaaaae"j

2388 P=327:RETURN

239@% REM

2499 REM veld 6

241 FRINT"gaaaaaaa?aaaaaan maaaaaaa
I I A ]

trrr1irnread
!!bb!pp!!!!pp!!ppp ............
tpiptiptiptiptitititiig
pp!ip!! (NN

[

2426 PRINT 11111111

-0
-0
-0

z
-0

~trii

...... Ittiptiptitpptptitttd
ipliiptitiptithpiptiitiigtiitirett
ipt L1 tnin 'pppPPPPP ! 'p !
2430 PRINT 11010ttt tntnntntd

p'bb!p

......................

pitiitpiiptittitippip!!
llpp!!tipb!p!!ipp!

2440 PRINT"p!!!!pttitippliphiptittip!
tipp!ttpttiiptitind tpibbipt!iipiiipp

aaaaaae"j

245@ P=447:RETURN

2466 REM

247@ REM muziek

2480 U=USRS (@) : PLAY"t13@v15s@0m1@@@d]
1604CDEr 16CDEr 1 6DEFr 1 6DEFr 1 6EF 1 8GECE
D.r8","t130v15s01 1605CDEr 16CDEr 16DEF
r16DEFr 16EF18GECED.r8"

249% PLAY"116GF18EGCEDFo3Ro4DCCDo3BO
4Cé£8",“1168F1BEGCEDF04BGEDCCDD4BDSD
.r


























































































































































